


Poca broma con lo que viene

e Prélogo, 7 capitulazos y epilogo cuyas horas de juego dependerdn del tiempo que estuvie-
ras frente a la tele en tu infancia.

® Mds de 40 escenarios distintos cuidadosamente perpetrados a mano.

Més de 50 personajes incluyendo madres repelentes, sacerdotes retirados y esqueletos
parlantes.

Gritones de referencias y homenajes a la cultura geek.

Cémica odisea espacio-temporal con una nueva perspectiva del atrapado en el tiempo.

No tiene zombies (a estas alturas es una caracteristica notable). En realidad si que tiene un

par... bueno, {ZOMBIES!

Més de 5.000 lineas de didlogo.

Disponible en el tercer trimestre de 2014 para PC, y quizds para otros dispositivos y plata-
formas que acepten sobornos.

Acerca del equipo

Juanan Pascual y Toni Pascual son dos de esos extrafios seres humanos que se conocen desde
la infancia y atn guardan buenos sentimientos el uno hacia el otro. Disefiadores y Artistas de
formacién [y frikis redomados por conviccién) sus inquietudes lucasartianas los llevaron desde
el fascinante mundo de la animacién y el cortometraje a la creacién de Randal’s Monday, su
Gran Obra Maestra en el campo de los videojuegos (sin importar que sea la primera, claro).
Cuatro afios de duro trabajo y muchos giros del destino después, Juanan y Toni se han atrin-
cherado en las oficinas de Nexus Game Studios, la empresa alicantina que nace para hacer
realidad el lunes mds largo de la historia (guifio, guifio). Alli trabajan muy fuerte (o eso dicen)
y hablan de tentdculos pirpuras mientras terminan la aventura de Randal, eso si, con la ayuda
de un apasionado y experimentado equipo de nifios grandes que controlan de numeritos y
programacion.



La historia de Randal's Monday

Todo comienza con un anillo. Un anillo de incalculable valor que sélo ha costado medio
chicle de uva, un anillo de compromiso, un anillo maldito...

Todo son risas en la celebracién del compromiso de Matt y Sally, incluso para Randal. El
mejor protagonista que os podéis imaginar: cleptémano, sociépata y con un sentido de la
amistad que deja bastante que desear. A pesar de todo no va la cosa mal (jque hay bebida
gratis!) y mientras las horas pasan, las mentes comienzan a nublarse. Hasta que muuuchas
cervezas mds tarde la noche termina por degenerar. A la mafiana siguiente Randal se
despierta en su cuarto con la misma ropa, un gran dolor de cabeza y la cartera de su amigo
en el bolsillo. Dentro de la cartera, un carisimo anillo de compromiso que Randal vende sin
contemplaciones para salir de sus apuros econémicos. Lo que él no esperaba es que el valor
del anillo fuera mucho mayor del que puede pagarse con billetes, y su amigo Matt expresa
su disgusto suiciddndose. Con este giro inesperado comienzan la maldicién (del anillo) y los
muchos problemas de Randal: una maldicién que lo perseguiré y atormentard destrozdndole
la vida, al punto que le obliga a lo que menos le gusta: levantar el culo del soféd y pasar a la
accién.

Randal revivird una y otra vez ese fatidico lunes, haciendo todo lo que sea necesario para
arreglar la situacién que él mismo ha provocado. Aunque eso signifique tener que pasar por
la cdreel... o destruir a la humanidad. Disparos, patadas, sangre, dinero, bucles temporales
y mucha gente cabreada. Randal deberd recuperar el anillo y su vida, antes de que la situa-
cién empeore... o que el universo se colapse.




Our social media
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http://www.randalsmonday.com/
https://www.facebook.com/RandalsMonday
https://www.youtube.com/user/RandalsMonday
http://www.pinterest.com/randalsmonday/
https://twitter.com/RandalsMonday

https://plus.google.com/u/0/117880684548821407224/posts



